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Votre premier jour 
d’école – inventez 
un cri de joie dans 
votre groupe pour 

célébrer l’éducation. 

Vous êtes un étudi-
ant très lent - passez 

votre tour. 

Il s’agit d’une assem-
blée scolaire sur 
l’importance de 

l’éducation – chantez 
une chanson. 

Week-end! Vous ne 
devez pas aller à l’école. 

Rien ne se passe. 

Les enseignants font 
grève – Ne bougez 

pas pour le tour 
prochain. 

Vous avez bien 
étudié – avancez de 

trois cases 

Cours de biologie – 
nommez 20 fruits 

différents. Si vous ne 
pouvez pas en trouver 20, 
reculez de 3 cases. Si vous 

pouvez en nommer 20, 
alors avancez de 2 cases.

Vous devez rester 
à la maison pour 
aider vos parents 

– passez votre 
tour

Vacances ! Vous 
ne devez pas 
aller à l’école. 

Rien ne se 
passe.

Votre nouvel enseig-
nant explique les 

leçons de façon très 
claire – avancez de 

2 cases

Cours de mathéma-
tiques – dans votre 
groupe et à tour de 

rôle, dites un 
nombre entre 1 et 

50, mais vous devez 
sauter les nombres 
qui contiennent le 
chiffre 7 (7, 17, 27, 
37, 47) et aussi tous 
les multiples de sept 

(7, 14, 21, 28, 35, 
42, 49). Si vous vous 
trompez, reculez de 

2 cases.

Vous vivez dans un 
pays où les garçons 
sont considérés plus 

importants que les filles 
– avancez d’une case 

pour chaque garçon de 
votre équipe, et reculez 
d’une case pour chaque 

fille de votre équipe.  

Week-end! Vous ne 
devez pas aller à l’école. 

Rien ne se passe. 

Cours de littérature – racontez une histoire 
courte, mais chaque membre de votre équipe 

peut seulement dire un mot à la fois. La première 
personne commence donc avec un mot, la seconde 

continue et ainsi de suite afin de former des phrases 
chacun à son tour dans le groupe. Si vous y parvenez, 

avancez de 2 cases.

La guerre 
éclate dans votre 
pays – les écoles 

sont fermées – 
passez votre tour. 

Congrès des enseignants 
– l’école est fermée. Rien 

ne se passe.   

La concurrence à 
l’école est féroce – 

jouez à “papier, 
ciseaux, caillou” avec 
la prochaine équipe. 
Si l’équipe adversaire 

gagne, elle com-
mence la partie. * 

Cours de géographie – 
si vous parvenez à 

nommer 7 pays dont le 
nom commence par la 
lettre B, vous pouvez 

lancer les dés de 
nouveau. Autrement, 

reculez de 2 cases 

Jour férié – vous ne 
devez pas aller à 

l’école. Rien ne se 
passe. 

Cours de langue – 
dites « bonjour » en 
au moins 5 langues 

différentes. Si vous y 
parvenez, avancez 
de 2 cases. Autre-

ment, restez où 
vous êtes. 

Votre sœur est 
malade et vous 
devez rester à la 

maison pour prendre 
soin d’elle – passez 

votre tour.

Préparation pour les 
examens de fin 

d’année – si dans 
votre équipe vous 
parvenez à ne pas 

dire un mot jusqu’au 
tour suivant, avancez 
de 2 cases et termin-
ez vos études. Si l’une 

de vous dit un seul 
mot avant que vous 
ne lanciez les dés au 
prochain tour, vous 
devrez reculer de 4 

cases. 

Vous voulez partir en 
voyage scolaire mais 

vous n’en avez pas les 
moyens financiers – 

une autre équipe peut 
alors vous faire don de 
leur tour – si une autre 
équipe fait don de son 

tour alors avancez, 
sinon restez où vous 

êtes.  

Vous avez obtenu 
votre diplôme – 

félicitations !! 

*Au compte de trois, 
une personne de 
chaque équipe 

montre soit la paume 
de la main (papier), 

deux doigts (ciseaux) 
ou le poing (caillou). 

Le caillou est plus fort 
que les ciseaux, le 
papier est plus fort 
que le caillou, les 
ciseaux sont plus 

forts que le papier. Si 
vous gagnez, vous 
pouvez jouer de 

nouveau. 


